Find help on the FRENCH REFORGER MOD discord if you need ? Check our progress about this

wiki here ?

Rules

Find the rules and help according to the language you speak

e EN Rules

e FR Regles
e UA npasuia
e RU lNpaBunna
e DE Regeln


https://discord.gg/PuBDPM2grN
https://trello.com/b/QGt9OxU8/french-reforger-mod-wiki
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EN Rules

+ BASIC RULES

Respect All Players: No insults, toxic behavior, or harassment. Show respect to teammates and

opponents.
Fair Play First: No cheating, glitching, or exploiting bugs. Violations will be punished.

Team Collaboration Required: Actively participate with your team by communicating, sharing

resources, and working towards objectives.

Play the Objectives: Focus on achieving the mission goals instead of camping or avoiding

combat.

No Intentional Teamkilling: Deliberate friendly fire is forbidden. Report any rule violations

immediately.

Be a Good Player: Encourage a positive community by helping newcomers, staying constructive,

and following the rules.

Follow Admin Directions: Admin decisions are final. Respect their authority to ensure a fair and

enjoyable experience for everyone.

+ FOR NEW PLAYERS

Choose a loadout: Before deployment, you can select a predefined class to be battle-ready as

soon as you hit the battlefield.

Customise your loadout: Visit the arsenal to customize your loadout. Don’t forget to use the

Save tab to save your loadout so you can respawn with it.

XP & Rank: Earn XP and level up by working as a team and capturing objectives. You can view

your level by pressing “)” (default key). Some content will unlock as you achieve higher ranks.



Vehicule: Build a depot at the base to access and construct vehicles.
Organize your squad into one vehicle to earn additional transport XP and prevent vehicle

spamming.
Lock your vehicle to your squad if needed, especially for helicopters.
Objectif: The first army to capture all the points wins the game.

Need help ? Don’t hesitate to ask for help in-game ! or on the discord

+ HARDCORE CONFLICT ?

Thanks to IronBeard this is a new type of conflict with some tweak:

Restricted 3rd Person: 3rd person peeking has been disabled for infantry/gunners. Only drivers

and pilots can use 3rd person view.

Preset Loadouts: Role based loadouts to reduce cognitive load and encourage players to choose

less costly kits.

Loadout Allowances (Rank): Saving a custom loadout is determined by the total supply value of
your kit, which is scaled based on your rank. Increase your rank to save a more expensive custom

kit.

Teamwork XP: Earn extra XP and rank up faster by completing most tasks in the proximity of a

team mate.

XP Penalty (Death): To encourage more tactical decisions, players will lose a bit of XP if they die

to an enemy. However, that XP is restored if they were near a team mate.

Scaling Death Respawn Timer: Each time you are killed, a small amount of time is added to
your respawn timer to encourage more tactical decisions. Penalties are reset to 0 if you stay alive

beyond the threshold (20 minutes).

Rank Based Suppression: Suppression effects have been tweaked from LM suppression and the

intensity scales based on player rank. The higher the rank, the lower the effects.



Death Info Screen: Get to know who killed you (and other useful tips for the game mode).

No uncon VON: Players who are unconscious should not be able to call out enemy locations and

status, and is thus disabled.

Faster Medics + XP: Anyone who has a Medic Kit within their inventory is considered a medic,
and will enjoy double speed for applying bandages, tourniquets, etc. Anyone who heals someone

(including enemies) will earn some XP to encourage gameplay.

Slower ADS Speeds: The default ADS speed is 0.35 seconds for most weapons. In real life, it

takes an average of 1-2 seconds to raise a rifle and obtain an accurate sight picture.

Shorter Nametag Distance: To encourage positively identifying targets before engaging, friendly

nametag distance has been reduced so players don’t learn to use it as a crutch.

No Killfeed: Killfeed has been disabled in the fog of war remains in effect.

Shorter Radio Ranges: Antenna ranges have been shortened to create more of a defined "front

line".

Frontline Respawn Timer: Bases that receive enemy radio signal are considered on the front

lines, so respawn timers have been increased to spawn at these locations.

Contested Respawn Timer: Bases that are under attack have additional time added to the

respawn timer to encourage players to spawn elsewhere.

Supply Capture Time: Supplies are factored in to the capture time for bases, making it

worthwhile for logi runners to keep frontline bases stocked, adding more strategy.

Slower Strafe Spam: Strafing speed is unrealistic and been reduced to discourage strafe-spam

tactics when engaging enemies.

Increased Squad Sizes: Squad sizes have been increased to allow for larger groups to work

together and stay together.






FR Regles

+ REGLES DE BASE

Respectez tous les joueurs : Pas d'insultes, de comportement toxique ou de harcelement.
Montrez du respect envers vos coéquipiers et vos adversaires.

Fair-play avant tout : Pas de triche, de glitch ou d'exploitation de bugs. Les violations seront
sanctionnées.

Collaboration d'équipe obligatoire : Participez activement avec votre équipe en
communiquant, partageant des ressources et travaillant vers les objectifs.

Jouez les objectifs : Concentrez-vous sur I'accomplissement des missions plutot que sur le
camping ou I'évitement des combats.

Pas de tirs amis intentionnels : Les tirs amis délibérés sont interdits. Signalez immédiatement
toute violation des regles.

Soyez un bon joueur : Encouragez une communauté positive en aidant les nouveaux joueurs, en
restant constructif et en respectant les regles.

Suivez les directives des administrateurs : Les décisions des administrateurs sont finales.

Respectez leur autorité pour garantir une expérience équitable et agréable pour tous.

+ POUR LES NOUVEAUX JOUEURS

Choisissez un équipement : Avant le déploiement, vous pouvez sélectionner une classe
prédéfinie pour étre prét au combat des votre arrivée sur le champ de bataille.

Personnalisez votre équipement : Visitez I'arsenal pour personnaliser votre équipement.
N'oubliez pas d'utiliser I'onglet "Sauvegarder" pour enregistrer votre équipement et le réutiliser
apreés une réapparition.

XP et Rangs : Gagnez de I'XP et progressez en travaillant en équipe et en capturant des objectifs.
Vous pouvez consulter votre niveau en appuyant sur "J" (touche par défaut). Certains contenus se
débloquent avec des rangs plus élevés.

Véhicules : Construisez un dépo6t a la base pour accéder et fabriquer des véhicules.

Organisez votre escouade dans un seul véhicule pour gagner de I'XP de transport supplémentaire
et éviter le spam de véhicules.

Verrouillez votre véhicule pour votre escouade si nécessaire, notamment pour les hélicopteres.

Objectif : La premiere armée a capturer tous les points remporte la partie.



Besoin d'aide ? N'hésitez pas a demander de I'aide en jeu ou sur le Discord.

+ CONFLIT HARDCORE ?

Grace a IronBeard, voici un nouveau type de conflit avec quelques ajustements :

Restriction a la vue a la 3e personne : La vue a la 3e personne est désactivée pour
I'infanterie/les tireurs. Seuls les conducteurs et les pilotes peuvent |'utiliser.

Equipements prédéfinis : Des équipements basés sur les réles pour réduire la charge cognitive
et encourager les joueurs a choisir des kits moins colteux.

Enregistrement des équipements (par rang) : La sauvegarde d’'un équipement personnalisé
dépend de la valeur totale en ressources de votre kit, qui est ajustée selon votre rang. Augmentez
votre rang pour enregistrer un kit plus colteux.

XP de travail d'équipe : Gagnez de I'XP supplémentaire et progressez plus rapidement en
accomplissant des taches pres d'un coéquipier.

Pénalité d’XP (mort) : Pour encourager des décisions plus tactiques, une petite quantité d'XP est
perdue en cas de mort par un ennemi. Toutefois, cet XP est restauré si vous étiez proche d’un
coéquipier.

Temps de réapparition évolutif : A chague mort, un peu de temps est ajouté a votre délai de
réapparition pour encourager des décisions plus réfléchies. Les pénalités sont remises a zéro si
vous restez en vie au-dela du seuil (20 minutes).

Suppression basée sur le rang : Les effets de suppression ont été ajustés et leur intensité varie
selon le rang du joueur. Plus le rang est élevé, moins les effets sont intenses.

Ecran d’info de mort : Découvrez qui vous a tué (ainsi que d'autres astuces utiles pour le mode
de jeu).

Pas de VON inconscient : Les joueurs inconscients ne peuvent pas signaler les emplacements
des ennemis, cette fonctionnalité est désactivée.

Médics plus rapides + XP : Toute personne avec un kit médic bénéficie d'une vitesse doublée
pour appliquer des bandages, garrots, etc. Les joueurs qui soignent quelqu'un (y compris des
ennemis) gagnent de I'XP pour encourager ce type de jeu.

Vitesse ADS réduite : La vitesse ADS par défaut est de 0,35 seconde pour la plupart des armes.
Dans la réalité, il faut entre 1 et 2 secondes pour lever un fusil et obtenir une visée précise.
Distance réduite des noms d’alliés : Pour encourager l'identification visuelle des cibles, la
distance d’affichage des noms d’alliés a été réduite.

Pas de killfeed : Le killfeed est désactivé et le brouillard de guerre reste en place.

Portée radio réduite : Les portées des antennes ont été raccourcies pour créer une "ligne de



front" définie.

Temps de réapparition en premiére ligne : Les bases recevant un signal radio ennemi sont
considérées comme en premiere ligne, et le temps de réapparition y est augmenté.

Temps de réapparition contesté : Les bases attaquées voient leur temps de réapparition
allongé pour inciter les joueurs a réapparaftre ailleurs.

Temps de capture des ressources : Les ressources influencent le temps de capture des bases,
ce qui encourage les ravitailleurs a maintenir les bases en premiere ligne approvisionnées, ajoutant
ainsi une dimension stratégique.

Réduction des spams de strafe : La vitesse de déplacement latéral a été réduite pour
décourager les tactiques de spam lors des engagements.

Augmentation de la taille des escouades : Les escouades sont plus grandes pour permettre a

de grands groupes de mieux coopérer et rester ensemble.



UA npaBuna

+ OCHOBHI MPABUJA

MoBa>kauTe BCiX rpaBuiB: XXoOgHnXx 06pa3, TOKCUYHOI MOBEAiHKM YM NepecnigyBaHb. [posasnsante
rmoBary 40 TOBapWULLIB MO KOMaHAi Ta CYyNpOTUBHUKIB.

YecHa rpa nepepycim: XXoaHOro waxpancTea, BUKOPUCTaHHA BariB 4n ekcnnonTis. MopyLueHHs
OyaoyTb KapaTucs.

OOGoB’A3KOBa KOMaHAHA cniBnpaua: AKTUBHO 6epiTb y4acTb Yy KOMaHAOHIN poboTi: cninkymnTecs,
niniTbCa pecypcamMmu Ta npaulonTe Had OOCATHEHHAM Uinen.

FpanTe Ha wini: 3ocepen)XynTecb Ha BUKOHAHHI MiCill, @ HE Ha KeMMIHIY 41 YHUKHEHHI 60t0.
3abopoHeHO HaBMUCHE BOMBCTBO COIO3HUKIB: YMNCHUI BOFOHb MO COO3HUKaxX 3abopoHeHnI.
HeranHo nosigoMnsanTe npo nopyLueHHs rnpasul.

ByabTe xopowwiuMm rpasuemM: [igTpnmMmynTe No3NTUBHY aTMoCKhepy, JoNoOMaranTe HoBavkam,
3a/MwanTecb KOHCTPYKTUBHUMN Ta AOTPUMYNTECH NpaBuUII.

JoTpuMynTeCh BKa3iBOK agMiHIicTpaToOpiB: PilleHHA aAMiHICTPATOpPIB € OCTAaTOYHUMMU.

MoBarkanTe ixXHI0 BNagy A5 3abe3neyeHHs 4YeCHOro Ta NPUEMHOIMO iFrPOBOIro A0CBiAYy A5 BCiX.

+ 014 HOBA4YKIB

OOupanTe cnopsap>XeHHsA: lNepen po3ropTaHHAM BN MoXXeTe BUbpaTu 3a34anerigb BU3Ha4YeHUN
knac, wob 6ytn rotoemmMun go 6ot ogpasy Ha noni 6oto.

HanawTyuTe CBO€E cnopsap>XeHHA: Bigsigante apceHan, wob HanawTyBaTu cnopsgXeHHd. He
3abyabTe BUKOPUCTATK BKIagky "36epertun", wob 36epertun noro ans NOBTOPHONO BUKOPUCTAHHS
nicns BiApOAXKEHHS.

DocBig Ta paHru: 3apobnante pnocsin (XP) i niaBULLYATE CBiA paHr, NpaLoYn B KOMaHAi Ta
3axonato4dm 06'ekTn. Bn MmoxxeTe nepernsaHyTn CBill piBeHb, HATUCHYBWM "J" (KNaBiwa 3a
3aMOBYYBaHHAM). [JeAKNN KOHTEHT BiAKPUBAETHLCSA i3 MiABULLEHHAM pPaHry.

TpaHcnopT: MNobyaynTe geno Ha 6as3i, wWob oTpuMaTK AOCTYN A0 TPAHCMNOPTHMX 3acobiB Ta ix
CTBOPEHHA.

OpraHi3ynTe CBOIO KOMaHAy B O4HOMY TpaHCMopTHOMY 3acobi, wob 3apobuTn oOaTKOBUA LOCBIL
TPaHCMOPTYBaHHSA Ta YHUKHYTU HAaAMIPHOMO BUKOPUCTAHHA TEXHIKM.

3a HeobxigHoCTi 3abs10KynTe TpaHCNOPTHWIA 3acib Ans CBOEI KoMaHaW, ocobnneo ang

renikonTtepis.



MeTa: MNepwa apmMis, aKa 3axonuTb yCi TOYKK, BUTPaE rpy.

MoTpibHa ponomora? He copomTecs 3annTyBaTu Npo gornoMory B rpi abo Ha Discord.

+ XAPOAKOPHUN KOH®JIIKT?

3aBasku lronBeard npeactasneHo HOBUIA TUM KOHMIKTY 3 AeAKUMU 3MiHAMK:

OOMe)keHHsl KaMepHu Big, TpeTboi ocodbu: Bua Big TpeTboi 0cobn BigKAOYEHNN ONS
nixoTn/cTpinbuis. Jinwe BOAIT Ta NiIOTU MOXKYTb BUKOPUCTOBYBaTU L0 PYHKLIO.
MonepenHbO BU3HAUYEHI cnopAap>XeHHA: Cnopaa>XeHHS Ha OCHOBI posiei A5 3MEHLLEHHS
KOMHITUBHOINO HaBaHTa>XEHHA Ta 3a0X04YEHHS rpaBLiB BUOMPATM MeHLU AOPOri KOMMAEKTHU.

I 03BOJZIM HA CNOpPAD>KeHHA (3a paHrom): 36epe)xeHHS HaaWTOBAHOr0 CNOPAOXKEHHS
3a/1€XUTb Bif 3arajibHOI BapTOCTi KOMMAEKTY, Lo MacwTaby€eTbCAa BiANOBIOHO 4O paHry.
NigsunynTe paHr, wob 36epertr AoOPOXKYi KOMMAEKTN.

HDocsip kKoMaHAHOI poboTu: OTpMyinTe 4OAAaTKOBUI A0CBIA Ta WBMALLE NiABULLYNTE paHr,
BUKOHYIOYM 3aBAaHHA N06AM3Yy TOBApPULLIB MO KOMaHA,.

LWTpad 3a cmepTb (XP): LLI0O6 3a0X0OTUTN TaKTUYHI pilLEHHS, rpaBLi BTPaYaloTb HEBEJINKY
KiJIbKiCTb 4OCBiAY B pa3i cMmepTi Big Bopora. OgHak uen 00oCBig BioHOBAETLCS, AKLLO BU Byn
Mopy. i3 ToBapuLEM NO KOMaHA,.

36inbLIEeHMN Yac Bigpoa>KeHHA: 3 KOXKHOI0 CMepTHo A0AAETLCA TPOXW Yacy A0 BiAPOO)KEHHS,
wob ctumynioBaTn obepexxHiwi piweHHs. LLUTpadn cknaatoTbCs, SKLWO BN 3aULLAETECSA XXNBUM
Binbwe 20 XBUAVH.

MpurHidyeHHA 3a paHroM: EQeKTn NpurHiYeHHsa aganToBaHi, a X IHTEHCUBHICTb 3a1€XXUTb Bif
paHry rpasus. Y1m BULLMIA paHr, TUM MEHLINA eeKT.

ExpaH iHdopmMauii npo cmepTb: [lizHanTecs, XTo BacC ybumB (Ta iHWI KOPUCHI NigKa3KM WoAo
pexumy rpu).

Be3 ronocoBoro 4YaTty AJiss HENPUTOMHMUX: ['paBLi, AKi BTPATUIN CBIAOMICTb, HE MOXYTb
MOBIAOMJIATU NPO MiCLLE3HAXOAXKEHHS BOPOriB, TOMY LA QYHKLiS BiAK/IOYEHa.

Wenpwi Mmegukm + XP: Ko)KeH, XTO Ma€e anTeyKy, BBaXKAETbCA MeNKOM i MOXe
BUKOPUCTOBYBATW i BABIYI WwWBmMaLle. JlikyBaHHS rpasLiB (BKJlOYao4M BOPOriB) NpuHocnTb XP,
3a0X04Yyl04M 00 TAaKOro Tuny rpu.

3HM>KeHa wWBUAKiIicTb npuuintioBaHHa (ADS): 3a 3aMOBYYyBaHHAM WBUAKICTb ADS CTaHOBUTb
0,35 cekyHaun ona 6inbLwocTi BUAIB 36poi. Y peanbHOMY XUTTi NiAHATTS FBUHTIBKU OS5 TOYHOI
HaBOOKW 3aMaE B cepefHboMYy 1-2 ceKyHAau.

CkopouyeHa aucTaHuia iMeH ToBapuwiB: [J15 320X04Y4E€HHS Bi3yasbHOI ideHTUikauil winen

BiACTaHb Bigobpa>keHHS iMeH COI3HUKIB 3MEHLLEeHa.



BipacyTHicTb cnucky BOMBCTB: |HopMaLis npo B6BMBCTBa BiAKIOYEHA, @ TYMaH BiliHK
3a/IMAETHLCA aKTUBHUM.

CkopouyeHuM giana3oH papgio: [iana3zoH poboTn aHTeH 3MEeHLWEeHUn ANs CTBOPEHHS BinbLu
BWU3HAYEHOI «JIiHiT (POHTY>.

Yac Biapop>keHHA Ha nepeposin: basu, AKi oTpUMyOTb pagdioCcUrHaa BOpora, BBa)KatoTbCH
nepenoBMMn, TOMY Yac Bigpoa>XeHHS Ha HMUX 36inbLueHo.

Yac Biapop>keHHa nig yac Hanaay: ba3n, wo nepebyBaloTb Nig aTakow, MalOTb 40AATKOBUN
yac BigpoO)XeHHs, Wob CTUMYOBaTW BiApPOOXKEHHS B iHLWINX MiCLSX.

Yac 3axonJieHHA pecypciB: Pecypcn BpaxoByOTbCA Y Yaci 3axorniieHHs 6a3, Wwo 3a0X0o4ye
3abe3neyeHHs nepenosux 6as, gopatoydm b6inblwe cTpaTerii.

3MeHLWeHHA cnamMy cTperdy: LLBNOKiCTb pyxy 60KOM 3MeHLeHa, Wob 3HEOXOTUTU TaKTUKK
cnamy nig 4ac 6oto.

30inbLeHHA po3Mipy KOMaHA,: Po3Mip koMaHp 36inblieHnin, wob A03BOINTU BEJIMKUM Tpynam

eeKTVBHILLIe NpauoBaTy pa3omMm.



RU lNpaBunna

Voici la traduction en russe tout en conservant la méme mise en page :

+ OCHOBHBIE MPABUJIA

YBa)kauTte BCex UrpokoB: Hnkakmx ockopbsieHunin, TOKCUYHOro NOBEAEHUSA UK NMpeciefoBaHunA.
MNposBNANTE yBaXKeHne K CBOMM TOBapuLaM Mo KOMaHAe U NPOTUBHUKAM.

YecTHan urpa npesBbille BCero: 3anpeLlleHbl YATEPCTBO, NCMNOJIb30BaHMe 6aros 1 3KCMJ0MNTOB.
HapyweHuns 6yayT Haka3biBaTbCA.

OGsA3aTenbHOE COTPYAHUYECTBO B KOMaHAe: AKTMBHO y4aCcTBYNTe B KOMaHAHOW paboTe:
obwanTech, genntecb pecypcamun n pabotante Hag AOCTUXKEHMEM LeNen.

Urpante Ha uyenu: CocpenoToybTeCb Ha BbIMOJIHEHUN 3a4a4 MUCCUN, @ HE Ha KEMMUHIE NN
n3beraHum 6oes..

3anpelwieHo HaMepeHHoe YOUMMCTBO COO3HUKOB: HaMepeHHbI OroHb MO CBOMM CTPOro
3anpeuieH. HemeasneHHO coobLlanTe 0 HapyLUeHUsX MpaBul.

ByabTe xopowwnMM Urpokom: CnocobcTByTe CO30aHNI0 NO3NTUBHOIO coobuiecTBa, NOMoranTe
HOBMYKaM, OCTaBanNTeCb KOHCTPYKTUBHbIMU U CieAynTe npasuiam.

Cobniopante ykasaHuAa agMUHUCTPATOPOB: PelleHnsa afMUHUCTPATOPOB SABASAIOTCA
OKOHYaTeNIbHbIMU. YBa)KaTe nx aBtoputeT gna obecneyeHns 4eCTHOro U NPUATHOrO UrPOBOIro

OonbiTa OnA BCeX.

+ OJ2id HOBbIX UTPOKOB

Bbibepute cHapsa>xeHue: lNepel Ha4yasloM MNCCUMN Bbl MOXXeTe BbibpaTb 3apaHee onpeneneHHbIn
Knacc, 4Tobbl 6bITb FOTOBLIM K 6010.

HacTtpounTe cBOé cHaps>XeHue: [loceTnTe apceHan, 4Tobbl HAaCTpPOUTb CHapsaXxeHune. He
3abyabTe ncnonb3oBaTh BKAaAKy "CoxpaHuUTb", 4TOObl COXpPaHUTbL €ro Aa8 NMOBTOPHOIro
NCMONIb30BaHMSA NOC/e BO3POXKAEHNS.

OnbIT U paHru: 3apabaTbiBanTe onbIT (XP) 1 NoBblWanTe cBoW paHr, paboTas B KOMaHae 1
3axBaTbiBas Lean. Baw ypoBeHb MOXHO MOCMOTpPETb, HaxaB "]" (no yMonyaHuto). HekoTopble
3/1eMeHTbl KOHTEHTa OTKPbIBAKOTCS C NOBbILLEHMEM paHra.

TpchnopT: nOCTDOIZTe neno Ha 6a3e, 4ToObI MNoNIYHUTb OOCTYIN K TEXHUNKE N eé co3paHuio.



OpraHun3ynTte CBOKO KOMaHAy B OAHOM TpaHCMNOPTHOM CpeacTBe, 4Tobbl 3apaboTaTb
[OMOJIHUTENbHbBIN ONbIT 3a TPAHCMOPTUPOBKY M U3beXaTb cNaMa TEXHUKN.

Mpn HeobxoammMocTn 3abOKMPYNTE TPAHCMOPT 4151 CBOEN KOMaHAbl, 0CO6eHHO BEPTONETHI.
LLenb: NMepBas apMunsA, KOTOpas 3axXxBaTUT BCE TOYKWU, BbIUTPbIBAET MaTu.

Hy>xHa noMowb? He cTecHANTECh NPOCUTL MOMOLLKX B Urpe nam Ha Discord.

+ XAPOAKOPHbI KOH®JIUKT?

Bnaropaps IronBeard npefcTaBsieH HOBbIA TUM KOH(JIMKTa C HEKOTOPbIMU U3MEHEHUAMN:
OrpaHuMyYyeHue KaMmepbl OT TpPeTbero Auua: Bua ot TpeTbero nMua OTK/YEH A1 NEXOThbl U
CTpenkoB. icnonb30BaTb €ro MOryT TOJIbKO BOAUTENN U MUIOThI.

MpepycTaHOBNEHHbIe CHAPAXKEeHUA: PoneBble CHapSA)XEeHUA AN CHUXKEHNA KOTHUTUBHOM
Harpy3km n noowpeHns Boibopa MeHee 3aTpaTHbIX KOMMJIEKTOB.

JocTyn K CHapsi>keHuIo (nNo paHry): Bo3MOXXHOCTb COXPaHATb MOJIb30BaTe/IbCKOE CHapsXeHne
3aBUCUT OT obulen CTOMMOCTN KOMMJIEKTA, KOTOpas MacwTabnpyeTca B 3aBMCMMOCTW OT paHra.
MNosbiwanTe paHr, 4Tobbl cCoOXpaHATbL Bonee foporoe CHaps>XeHue.

OnbIT KOMaHAHOM paboTbl: 3apabaTbiBaliTe AOMOJHUTENbHbLIA ONbIT U BbICTPEe NoBbILLANTE
paHr, BbINOJHAS 3a4a4n B6IM3M COO3HNKOB.

LWrpad 3a cmepTb (XP): HT06bI MoOLWpATL 6oNee TaKTUYECKNE PELLEHUS, UTPOKU TEPSIOT
HebobLLIOEe KOJIMYECTBO OMNbITa B C/lyd4ae CMepTu oT Bpara. OgHakKo 3TOT onbIT
BOCCTaHaB/MBAETCH, €CNu Bbl ObIIN PAAOM C COO3HUKOM.

YBesimiyeHHoe BpeMsa Bo3poXKaeHus: C Kaxx4on CMepTblo HEMHOIO YBeJINYMBaeTCs BpeMs
BO3poXAeHus, 4Tobbl cTuMynmpoBaTb 6onee obaymaHHble pewwenuns. LUTpadbl cbpackiBatoTCs,
€C/IN Bbl OCTaéTecb XunBbiM 6osiee 20 MUHYT.

MopasneHue no paHry: PdeKkTbl NOJaBAEHUSA U3MEHEHbI, U UX NHTEHCUBHOCTb 3aBUCUT OT
paHra urpoka. Yem Bbille paHr, TeM MeHbLle 3 eKT.

9KpaH uHcopMaLum 0 CMepTHU: Y3HanTe, KTO Bac ybun (n nonyynTte gpyrue rnosesHble
NOACKA3KN O PEXNME Urpbl).

OTKNI04YEH ronoc gna 6eccosHaTenbHbIX: Irpoku, Haxoaawmecst 6e3 CoO3HaHUS, HE MOTyT
coobLiaTb O MECTOMOJNIOXKEHMN BParoBs, U 3Ta PYHKUNS OTK/OYEeHa.

BbicTpee MeaukKu + onbIT: J1l060M NTPOK C MEAULIMHCKMM KOMMJIEKTOM CHMTAETCss MEQUKOM U
MOXXeT Nle4nTb B ABa pa3a bbicTpee. JleyeHne COO3HNKOB (M Bparos) NPMHOCUT ONbIT, Moowpsas
Takown remmnnen.

CHu>XeHa ckopocTb npuuenusaHusa (ADS): Mo ymondaHuio ckopocTb ADS coctasnseT 0,35

CeKkyHAbl Ans 60NbWNHCTBA BUAOB OPY>XMs. B peasbHOM XXU3HN NOOHSATUE OPY>XXUS OJ1 TOYHOI O



npuuennmBaHma 3aHMMaeT 1-2 ceKyHAbl.

CokpaweHa AUCTaHUUA OTOOpa>keHns MMeH COI3HUKOB: YTOObI NOOLLPATHL BU3YyasibHYIO
noeHTUMUKaUmMIo Lenen, pacctosaHmne otobpa>keHns MMeH COO3HUKOB YMEHbLLIEHO.

OTKNIO4YEH pup yomnucTs: dug ybuncTe oTKIOYEH, a 3PHEKT TyMaHa BONHbI OCTAETCA
AKTUBHbIM.

CokpaluéH paguyc oencTBua papmo: aibHoCTb paboThl aHTEHH YMeHbLUEeHa A9 Co34aHns
6onee YETKOM NMHUK PPOHTA.

BpeMsa BO3po>XKAeHUA Ha nepenoBOom: ba3bl, HaxoasAWmMeCcs Noa Bpa>KeCKUM paamnocurHasioMm,
CYMTAKTCH NepenoBon, MO3ITOMY BPEMS BO3POXKAEHNSA TaM YBEJINYEHO.

Bpemsa Bo3poxxaeHusa npu atake: ba3bl, Haxogsawmecs nNog aTakon, MMeT YBeJIMYEeHHOe BpeMs
BO3POXXAEHUSA, 4TOObI CTUMYIMPOBATh BO3POXXAEHNE B APYrNX MeCcTax.

BpemMmsa 3axBaTa pecypcoB: Pecypcbl BNAIOT Ha BpeMs 3axBaTa 6a3, 4To nobyxpaert
CHab)xeHUeB Nogaep>xnBaThb NepenosBbie 6a3bl, AobaBasAa 6osnblue CTpaTervn.

CHu>xeHue cnama ctpencoB: CKopoCTb HOKOBOIro NepemMeLlleHns yMeHblleHa, 4Tobbl
NpenoTBpPaTUTb TaKTUKY ClNaMa Npu CTONKHOBEHUSIX.

YBenmueHue pasMmepa oTpanoB: Pasmep oTpALOB yBeanYeH, 4Tobbl MO3BONTbL 6ONbLIMM

rpynnam 6onee appekTMBHO paboTaTb BMecTe.



DE Regeln

+ GRUNDREGELN

Respektiere alle Spieler: Keine Beleidigungen, toxisches Verhalten oder Belastigungen. Zeige
Respekt gegenlUber deinen Teamkollegen und Gegnern.

Fairplay an erster Stelle: Kein Cheaten, Glitchen oder Ausnutzen von Bugs. VerstdRe werden
bestraft.

Teamzusammenarbeit erforderlich: Beteilige dich aktivam Teamspiel, indem du
kommunizierst, Ressourcen teilst und auf gemeinsame Ziele hinarbeitest.

Spiele die Ziele: Konzentriere dich auf das Erreichen der Missionsziele, anstatt zu campen oder
Kéampfen auszuweichen.

Kein absichtliches Teamkillen: Vorsatzliche Angriffe auf Teamkollegen sind verboten. Melde
Regelverstéfle umgehend.

Sei ein guter Spieler: Férdere eine positive Community, hilf neuen Spielern, bleib konstruktiv und
halte dich an die Regeln.

Befolge die Anweisungen der Admins: Die Entscheidungen der Admins sind endgultig.

Respektiere ihre Autoritat, um ein faires und angenehmes Spielerlebnis fur alle zu gewahrleisten.

+ FUR NEUE SPIELER

Wahle eine Ausriistung: Vor der Entsendung kannst du eine vordefinierte Klasse auswahlen, um
sofort einsatzbereit zu sein.

Passe deine Ausrustung an: Besuche das Arsenal, um deine Ausristung individuell anzupassen.
Vergiss nicht, die "Speichern"-Option zu nutzen, damit du nach dem Respawn deine Konfiguration
beibehalten kannst.

XP und Rang: Verdiene XP und steige im Rang auf, indem du im Team arbeitest und Ziele
eroberst. Deinen Rang kannst du mit der Taste "J" (Standard) einsehen. Bestimmte Inhalte werden
mit héheren Rangen freigeschaltet.

Fahrzeuge: Baue ein Depot in der Basis, um Fahrzeuge zuganglich zu machen und herzustellen.
Organisiere dein Team in einem Fahrzeug, um zusatzliche Transport-XP zu verdienen und
Fahrzeug-Spamming zu vermeiden.

Sperre dein Fahrzeug fur dein Team, insbesondere bei Helikoptern.

Ziel: Die erste Armee, die alle Punkte erobert, gewinnt das Spiel.



Braucht ihr Hilfe? Zdgere nicht, im Spiel oder auf Discord um Hilfe zu bitten.

+ HARDCORE-KONFLIKT?

Dank IronBeard gibt es einen neuen Konflikttyp mit folgenden Anpassungen:

Eingeschrankte 3rd-Person-Sicht: Die Third-Person-Sicht ist fur Infanterie und Schitzen
deaktiviert. Nur Fahrer und Piloten kénnen sie nutzen.

Vordefinierte Loadouts: Rollenbasierte Loadouts, um die kognitive Belastung zu reduzieren und
die Wahl kostengunstigerer Kits zu férdern.

Loadout-Beschrankungen (nach Rang): Das Speichern eines benutzerdefinierten Loadouts
hangt von den Gesamtkosten deines Kits ab, die sich nach deinem Rang richten. Erhéhe deinen
Rang, um teurere Kits zu speichern.

Teamwork-XP: Verdiene zusatzliche XP und steigere deinen Rang schneller, indem du Aufgaben in
der Nahe von Teamkollegen ausfuhrst.

XP-Strafe bei Tod: Um taktischere Entscheidungen zu foérdern, verlieren Spieler bei einem Tod
durch einen Feind etwas XP. Dieses XP wird wiederhergestellt, wenn du dich in der Nahe eines
Teamkollegen befandest.

Ansteigende Respawn-Zeit: Bei jedem Tod wird deine Respawn-Zeit etwas verlangert, um
Uberlegteres Handeln zu fordern. Strafen werden zurlickgesetzt, wenn du langer als 20 Minuten
Uberlebst.

Rangabhangige Unterdriickung: Die Effekte von Unterdrickungsfeuer wurden angepasst, und
ihre Intensitat hangt vom Rang des Spielers ab. Hohere Range haben geringere Auswirkungen.
Todes-Info-Bildschirm: Erfahre, wer dich getétet hat (und erhalte weitere nutzliche Hinweise fur
den Spielmodus).

Kein Voice-Chat bei Bewusstlosigkeit: Spieler, die bewusstlos sind, kdnnen keine
Feindpositionen melden. Diese Funktion ist deaktiviert.

Schnellere Sanitater + XP: Jeder, der ein Sanitater-Kit besitzt, gilt als Sanitater und kann doppelt
so schnell heilen. Das Heilen von Spielern (auch Feinden) bringt XP und férdert diesen Spielstil.
Langsameres Zielen (ADS): Die Standard-ADS-Geschwindigkeit betragt 0,35 Sekunden far die
meisten Waffen. Im echten Leben dauert es 1-2 Sekunden, ein Gewehr hochzuheben und ein
genaues Zielbild zu erhalten.

Reduzierte Namensschildreichweite: Um die visuelle Identifizierung von Zielen zu férdern,
wurde die Distanz fur die Anzeige von Verbindeten-Namensschildern verringert.

Kein Killfeed: Der Killfeed ist deaktiviert, der "Nebel des Krieges" bleibt aktiv.

Kiirzere Funkreichweiten: Die Reichweite der Antennen wurde verkulrzt, um eine klar definierte



"Frontlinie" zu schaffen.

Respawn-Zeit an der Frontlinie: Basen, die feindliche Funksignale empfangen, gelten als
Frontlinie, daher ist die Respawn-Zeit dort erhéht.

Respawn-Zeit bei Angriffen: Angegriffene Basen haben verlangerte Respawn-Zeiten, um Spieler
dazu zu ermutigen, sich woanders wiederzubeleben.

Eroberungszeit fiir Vorrate: Vorrate beeinflussen die Eroberungszeit von Basen, was
Logistiklaufer dazu anregt, die Frontbasen versorgt zu halten und mehr Strategie hinzuzuftugen.
Langsamere Seitwartsbewegung: Die Seitwartsbewegungsgeschwindigkeit wurde reduziert, um
Spam-Taktiken im Kampf zu verhindern.

GroRBere TruppengroBen: Die Truppengrofen wurden erhéht, damit groBere Gruppen besser

zusammenarbeiten konnen.



